Twoércze zajecia z dtugopisem 3D w przedszkolu

MIEDZYNARODOWY DZIEN KROPKI

Autor: Katarzyna Trojanska

GRUPA WIEKOWA: 4-latki
CZAS TRWANIA ZAJEC: 60 minut (2 zajecia po 30 minut)

OPIS SCENARIUSZA

Scenariusz zajec przeznaczony jest dla grupy przedszkolnej w wieku 4 lat. Ma on na celu zapoznanie dzieci z historig, skad
pochodzi Dzien Kropki i co on oznacza.

komunikuje wtasne odczucia, emocje i wrazenia
L rozumie i realizuje werbalne instrukcje
CELE OGOLNE ! !

doskonali motoryke mata i precyzje ruchu
rozwija orientacje przestrzenna

Dziecko:

Z uwaga stucha wypowiedzi innych

poznaje historie Vasthi — bohaterki ksiazki ,The Dot” Petera H. Reynoldsa
CELE SZCZEGOLOWE vvie, 'czym'jest Mied.zyn‘a roo-lovvy.Dzieh K,r-opki
wie, ze kazdy cztowiek jest inny i ma swoj ukryty talent
obstuguje dtugopis 3D
projektuje wiasny model 3D z wykorzystaniem kropki (kotfa)
taczy elementy projektu

indywidualna
grupowa

FORMY PRACY

dtugopisy 3D

foliowe koszulki

kredki, flamastry

kolorowy papier

kolorowe patyczki, sznureczki
plastelina

nozyczkKi

ZASOBY

klej magik lub klej na gorgco
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PODSTAWA PROGRAMOWA

Dziecko:

LT przejawia poczucie wiasnej wartosci jako osoby, wyraza szacunek wobec innych osob i przestrzegajqc tych
wartosci, nawiqzuje relacje rowiesnicze

1.5 ocenia swoje zachowanie w kontekscie podjetych czynnosci i zadarn oraz przyjetych norm grupowych, przyjmuje,
respektuje i tworzy zasady zabawy w grupie, wspotdziata z dziecmi w zabawie, pracach uzytecznych, podczas
odpoczynku

I11.8 obdarza uwagqg inne dzieci i osoby doroste

1.9 komunikuje sie z dziecmi i osobami dorostymi, wykorzystujgc komunikaty werbalne i pozawerbalne; wyraza
swoje oczekiwania spoteczne wobec innego dziecka, grupy.

IVl wyraza swoje rozumienie swiata

IV.5 odpowiada na pytania

IV.8 wykonuje wtasne eksperymenty graficzne farbq, kredkq, ofowkiem, mazakiem itp.

V11 wyraza ekspresje tworczg podczas czynnosci konstrukcyjnych i zabawy

IV.19 podejmuje samodzielng aktywnosc poznawczq poprzez korzystanie z nowoczesnej technologii

JAK PRZYGOTOWAC SIE DO PROWADZENIA ZAJEC

Przed rozpoczeciem zajec¢ z dzie¢mi prowadzacy powinien upewnic sie, ze ditugopisy 3D Banach zostaty natadowane.

PRZEBIEG ZAJEC

I. Cze$¢ wstepna

Nauczyciel prezentuje krotkie wprowadzenie do tematu obejmujace historie Vashti — bohaterki ksigzki ,The Dot” Petera
H. Reynoldsa oraz historie Miedzynarodowego Dnia Kropki.

Uwaga dla nauczyciela: Materiaty Zrédtowe powinny zostac dobrane do wieku i mozliwosci przedszkolakdw.,

Il. Czesé gtéwna

1. Kropka 3D

Nauczyciel proponuje dzieciom wykonanie wiasnych kropek dtugopisem 3D. Kropka moze by¢ mata, duza, kolorowa
— dowolnie zaprojektowana przez dzieci. Dziecko moze wydrukowac kilka kropek (na miare mozliwosci czasowych
przeznaczonych na ten modut).

Nauczyciel dzieli grupe na 6 grup po 3-4 osoby (tyle, ile jest dtugopisdéw w walizce). Kazda grupa dostaje jeden dtugopis
3D Banach i foliowe koszulki z biatymi kartkami dla kazdego dziecka.

Dzieci po kolei (w swoich grupach) drukuja wtasne kropki dtugopisem 3D. Gdy jedno z dzieci drukuje dtugopisem 3D swoje
kropki, inne w tym czasie moga otéwkiem ,projektowac” swoje obrazki.

Uwaga dla nauczyciela: Przed przystgpieniem do druku przypomnij dzieciom zasady bezpieczernstwa podczas pracy
z dtugopisem 3D. Jesli dzieci pracujg z dtugopisem po raz pierwszy, zapoznaj ich z zasadq dziatania i bezpiecznym
uzytkowaniem.
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2. Badz kreatywny
Kiedy wszystkie dzieci maja juz swoja kropke (lub kropki), nauczyciel zacheca je, aby w kolejnym etapie uruchomili swoja
kreatywnosc i zamienili swoje kropki w niezwykite konstrukcje.

Projekty do wyboru:
Projekt 1

Nauczyciel zaprasza dzieci, aby w wyobrazni przeniesli sie do swiata kropek. Jak moze wygladac kropkowy
Swiat?

Zadaniem przedszkolakow jest wykonanie na duzym arkuszu brystolu wspdlnej pracy (kolaz)
z wykorzystaniem wydrukowanych kropek. Do dyspozycji dzieci pozostaja materiaty papiernicze (kredki,
flamastry, kolorowy papier, klej, kolorowe patyczki, plastelina, sznurki itp.) oraz dtugopisy 3D. W zaleznosci od

liczebnosci grupy dzieci moga pracowac razem lub w mniejszych grupkach.

Nauczyciel czuwa nad prawidtowym przebiegiem realizacji zadania i w razie potrzeby pomaga dzieciom.

Projekt 2

Nauczyciel zaprasza dzieci, aby w wyobrazni przeniesli sie do swiata kropek. Jak moze wygladac kropkowy
Swiat?

Zadaniem przedszkolakow jest stworzenie ze swojej kropki (lub kropek) przestrzennej kompozycji rosliny,
zwierzecia, postaci, pojazdu itp. Do dyspozycji dzieci pozostajg dtugopisy 3D Banach. W tym projekcie

nauczyciel dzieli grupe na mniejsze zespoty.

Nauczyciel czuwa nad prawidtowym przebiegiem realizacji zadania i w razie potrzeby pomaga dzieciom.

3. Podsumowanie

Dzieci prezentujg przygotowane przez siebie projekty. Nauczyciel podsumowuje zajecia, zadajac pytania kontrolne lub
stosujac wybrana przez siebie forme ewaluacji.
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